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REFERENTNA KARTICA

I. Sto trebate
[] Apple IT Plus (Europlus), Ile, Ilc, Igs ili Apple IT emulator

[] 64K bajtova RAM
[] Diskjedinica
II. U¢itavanje diska

1. Iskljucite napajanje vaseg Applea i otvorite vratasca
pogona diska.

2. Umetnite disk u pogon 1 i zatvorite vrata pogona.

3. Ukljucite racunalo. Disk pogon ¢e zavrjeti disk i
program ce se ucitati.

III. Kako igrati

Kad god vidite (>), racunalo ¢eka vase naredbe. Mozete
upisati do dva puna retka teksta odjednom. Ako pogrijesite,
koristite tipku sa lijevom strelicom za brisanje pogreske.
Kada zavrsite s upisivanjem naredbi, pritisnite tip%(u
RETURN. Racunalo ée odgovoriti i (>) ¢e se ponovno
pojaviti.

Apple II verzija Brutal Deluxe Software
(Antoine Vignau & Olivier Zardini) i Janez J. Starc © 2025

Zahvala khaibitgfx-u za prijedlog oblike i fontova.



KONTRABANT < <A APPLE I

Dobrodosli u drugu slovensku igricu koju su 1984. napravili Ziga Turk i Matevz Kmet za
tada najpopularnije mikroracunalo u Jugoslaviji, Sinclairov ZX Spectrum, privrzeno nazvan
"duga’.

Dasu Ziga i Matevz imali u prilici napisati program za Apple II, izgledao bi upravo ovako.
Apple ITje u tadasnjoj Jugoslaviji bio prisutan uglavnom u raznim vecim tvrtkama i akademskim
institucijama. Cjenovno nije bio nimalo blizu domacim ku¢nim mikroracunalima poput ZX
Spectrumaii Commodorea 64.

U Jugoslaviji je Branimir Makanec donio Apple IT ra¢unala u $kole i javne ustanove. Maka-
nec je bio zaposlen u tvrtki Ivasim koja ga je poslala na specijalizaciju u Ameriku, gdje je vidio da
Amerikanci u skolama koriste tada vrlo popularno racunalo Apple IL. Od 1979. Apple II racunalo
je imalo vise od 400.000 obrazovnih i ozbiljnih programa, pa je Apple IT bio prvi izbor. Tvrtka
Ivasim nazvala ga je KAG A2 100 “univerzalno §ko]gsk0 racunalo’.

Zbog pravila uvoza, gdje je proizvodnja morala biti “domaca’, a same komponente tesko uvo-
ziti iz inozemstva (cijena osnovnog modela tada je bila 300.000 dinara), Apple IT je u brosurama
predstavljen kao proizvod domacih stru¢njaka u suradnji s Amerikancima. Zapravo, bio je to samo
Apple IT Plus / Europlus, koji je Apple predstavio 1979. godine za europsko trziste i Australiju.

Kasnije je prodaju Apple ra¢unala preuzela privatna tvrtka Velebit (Velebic OOUR Infor-
matika ili Velebit Informatika) koja se sljedecih nekoliko godina bavila podrskom i prodajom
Apple racunala. Ivasim je pak napravio vlastiti model klona Apple IT pod nazivom Ivel Ultra, kao
zamjenu za univerzalno skolsko racunalo KAG A2 100.

Velebit je prilagodio i lokalizirao dosta softvera, ukljucujuéi i "Apple Ured" koji je ukljucivao
uredivac teksta, baze podataka te uredivanje racunskih celija ili tablica. Kasniji modeli kao $to su
Apple ITe i Ilc podrzavaju naglaske, jer imaju ugraden YU ROM s nasom tablicom znakova.

U prosincu 2023. Tomaz Stih prilagodio je kod Kontrabanta 2 za nase slovensko racunalo
Iskra Delta Partner i rodila se ideja da bi to bila prava igrica koja bi mogla raditi i na Apple II
racunalu.

Po internetu i forumima trazio sam stru¢ne programere i zaista, u prosincu 2024. ielja mi se
ispunila. Kontaktirao me Antoine Vignau iz BRUTAL DELUXE SOFTWARE, koji mi je rekao
damoze prevesti kod i pripremiti ga za Apple IL. U prosincu 2024. i sije¢nju 2025, bili smo u kon-
taktu, pripremali i testirali igru. Antoine je programirao, a ja sam testirao svaki korak po korak igre
razlic¢itim rjeSenjima. Stvorena je velika karta sa sobama u igri. Takoder je bilo potrebno desifrirati
tajne prolaze i sekvencijalno vazne zadatke; inace racunalo ne bi prepoznalo naredbu.

Jako sam zadovoljan $to smo uspjeli. I ne samo to, prilagodili smo igru za engleski i francuski
jezik.

JanezJ. Starc
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Originalni wvod iz 1984.

Sve je pocelo u proljece na raskrizju ispred gostionice Figovec. To¢no na sredini raskrizja, gdje
obi¢no stoji policajac, stajao je mladi¢. U rukama je drzao kartu i kompas. Trazio je put kojim bi
mogao slijediti smjer zemlje prema novim znanjima i tehnologijama, a imao je i svoje malo kuéno
ra¢unalo. Oko njega su se, kako je to obicaj u Ljubljani, okupili prolaznici i svatko mu je pomogao
na svoj nacin

Da prica ne bude preduga, odmah éemo preskociti na trenutak kada je kraj Slovenija § Sporta
prosetala daljnja rodbina knjlzcvmka Frana Levstika. Covjek je na glavi imao upravo onakav $esir
sirokog oboda kakav se preporucuje za zastitu od soli na glavi (iz pouzdanih izvora doznajemo
da su $esiri odavno izasli iz mode), a na desnom ramenu mu je sjedio njegov vjerni skakavac. Zbu-
njeni mladi¢ ga je odmah prepoznao. Kroz glavu mu je prosla iskra. Pogledao je na zapad prema
trgovini Iskra, namrstio se, poskocio na mjestu i pokazao je prema sjeveru.

Ljudi koji su svjedocili ovom dogadaju ispricali su price o djecaku u ¢ijoj je glavi sijela iskra.
I kao svaka glasina, i ova je u vise inacica kruzila Slovenijom. Ljudi su sve ¢esce dolazili na mjesto
¢uda i svi su, gledajudi prema zapadu, usmjeravali prema sjeveru. Prvo smo ih brojali, ali kad je
brojka postala malo veca, pogrijesili smo i stali.

Nekoliko dana kasnije na policama nasih knjizara pojavila se kazeta na kojoj se nalazila
i pustolovna igra KONTRABANT. Autori su pricu prepisali iz knjige koju je napisao zivot i
prilagodili je za racunalne medije. Prica je bila vrlo bogata sadrzajem, ali nije imala slike pa nije bila
primjerena za predskolce.

Ziga Turk je shvatio da na najmladima svijet ostaje (jer svi ostali ve¢ bjeze). Zakopao se u
posao i napisao program koji omogucuje da u igricu ubacite onoliko slicica koliko je zanimljivo
djeci predskolske i skolske dobi u zemlji i inozemstvu.

Uz racunalni program, na kaseti se nalaze i dvije pjesme iz pera majstora Janija Kovacica. Dru-
ga pjesma pod nazivom Kontra song takoder je najbolji alat za igrace pri igranju. Ako se nadete
pred nerjesivim problemom, onda pazljivo poslusajte tekst pjesme i necete pozaliti.

KONTRABANT 2 se vise ne bavi svojom zadaéom, koju propisuje sam naziv, ve¢ pokusava
nauciti kako koristiti racunalo za bolje sutra. Mozda je ovakav nacin koristenja pomalo neobican,
ali ipak ¢ete nauciti mnoge stvari koje ste zaboravili u skoli ili koje vise nisu u nastavnom planu i
programu.

Naoruzani znanjem, o¢ekujemo vas ve¢ u 2000. godini, a do tada cemo se potruditi za vas i
pripremiti jo$ neke trake.

Ciril Krasevec



DOBRODOSLI U KONTRBANT 2

Postojalo je vrijeme kada je Zivot bio pun napetosti. Mogao bi te pojesti $piljski medvjed,
baciti lavovima, muciti zbog vjesticarenja, progoniti zbog $verca, mogao bi te gaziti dok ¢ekas u
redu u trgovini. Danas, u nasoj svijetloj buducnosti, najgore $to vam se moze §0godiri je davam
saksija s cvije¢em padne s desetog kata na glavu i potpuno se razbije. I uvijek mozete kupiti novi.

Cilj KONTRABANTA 2 je pronadi vrata 2000. godine i u¢i. Racunala su nasa buduénost.
Vidjet ¢ete, duga moze biti vrlo korisna stvar ¢ak iu kamenom dobu. U ovoj avanturistickoj igri
necete morati uloziti nikakav napor. Vas elektronicki prijatelj otputovat ¢e u zemlju silicijskih
¢ipova. Recite mu $to da radi jednostavnim naredbama, a on ¢e vam na ekranu redi $to vidi i §to
moze udiniti.

Ucitavanje Kontrabanta 2

Zaucitavanje KONTRABANTA 2 slijedite upute na svojoj Referentnoj kartici.
. Yidiet c’evte ori%inalll.i uyodni graficki zaslon nakon kojeg slijedi obavijest o autorskim pravima
i prvi opis pocetne lokacije igre:

Ti si jedini pismen u svojoj zemlji. Ostali naravno isto bi hteli ali ti si onaj koji ih
moze spasiti. Pozuri ! ...

Skoci na gumicu !

Pritisnite bilo koju tipku za prelazak na sljedeci zaslon.

Sam u kuci stojis i drzis Dugu u rukama.

Putevi vode na VAN.

Vidim i : ogledalo

Kako napred?

Pored upita (>) pokusajte upisati sljedece:

VAN

Razgovor s KONTRABANTOM 2

Kada igrate igru KONTRABANT 2, razgovarate s KONTRABANTOM 2 na ¢istom
hrvatskom jeziku, upisujudi sve svoje zahtjeve na tipkovnici kada vidite upit (>). Kada zavrsite
s upisivanjem retka, pritisnite tipku RETURN i KONTRABANT 2 ¢e probaviti vas zahjev.
Sve rijeci koje upisujete razlikuju se po prva cetiri slova, a sva slijedeca slova se zanemaruju. Na
primjer, upisivanje POBERI DOZVOLU jednako je upisivanju POBE DOZV. Recenica mora
sadrzavati glagol i obi¢no objeke, ali ponekad kada razmjenjujete stvari morate napisati objekt za
objeke. Neii primjeri:

KRALJESTVO KONJA, KAFU PUSKU, POBERI EMONCA, POBERI OGLEDALO,
ODKLJUCAJ VRATA, POSADI LIPU, SVUCI PRSTEN, PRODAJ KIP, UHVATI REGU,
UDRI VRAGA, PROGNOZIRAJ VREME, SOL GLAVU ...

Naredbe za istrazivanje

Najbolji na¢in za kretanje s mjesta na mjesto je upisivanje smjera kojim zelite i¢i. Prihvatjivi
pravci su SEVER ili S, JUGIli J, ISTOK ili I, ZAPAD ili Z, SI, SZ, JI, JZ (SEVEROISTOK,
SEVEROZAPAD, JUGOISTOK ili JUGOZAPAD odnosno), i takoder VAN ili UNUTRA.



Kada udete u odredeno mjesto (mi to zovemo soba), KONTRABANT 2 obi¢no prikazuje
opis sobe i opis svih zanimljivih objekata s kojima biste mogli komunicirati. Naredba OPIS govori
KONTRABANTU 2 da vam ponovno nacrta opis sobe ako zelite ili se opis ne vidi na ekranu,
ako ste upisali mnogo naredbi.

Kako odustati

Ako zelite prestati igrati upisite KRAJ. KONTARABNT 2 ée odgovoriti Upisao si poteza:
(broj vasih poteza). | zaradio (va$ postotak postignutih bodova). Siguran si da ne ide vise?
(D/N)?

Pritisnite D i ispali ste iz igre.

Ako zelite nastaviti igrati s ove odredene pozicije, ali kasnije, slijedite upute SPREMANJE
POZICIJE U IGRL

Spremanje pozicije uigri

Trebat ée vam neko vrijeme da odigrate KONTRABANT 2 do kraja. Gotovo sigurno
necete zavrsiti u jednom dahu. KONTRABANT 2 vam omogucuje da kasnije nastavite igrati bez
potrebe da pocnete ispocetka. Postoji naredba SAVE koja pravi "snimku’ vase pozicije u igri.

Kada se pojavi upit (>), upisite: SAVE, zatim pritisnite tipku RETURN. KONTRABANT
2 ¢e odgovoriti sa Spremi igru (Ladica 1-9)? Sada imate 9 reza koje mozete popuniti snimkom
svoje lokacije, ali budite oprezni na stvarnom disku, spremanje svih 9 reza mozda neée uspjeti jer
na disku nema puno prostora.

Vracanje spremljene pozicije u igri

Ako Zelite nastaviti igrati s mjesta na kojem ste napravili snimku, slijedite postupak UCITA].
Mozete UCITATT spremljenu snimku bilo kada tijekom igre.

Kada se pojavi upit (>) upisite: LOAD iEritisnite tipku RETURN. KONTRABANT 2 ¢e
odgovoriti s Ucitaj igru (ladica 1-9)? Pritiskom na brojeve 1-9 do¢i éete do spremljene snimke.

Popis naredbi KONTRABANT 2

Kako biste pojednostavili svoju avanturu, mozete naruc¢itt KONTRABANT da vam da
informacije putem upisivanje specifi¢nih naredbi. Ove se naredbe mogu koristiti uvijek iznova
prema potrebi. Upisite svoju naredbu kao recenicu za KONTRABANT nakon $to se pojavi upit

).

Popis naredbi je:
OPIS
Opisuje vase okruzenje.
INVENTAR

Popisuje vasu imovinu.

KRAJ

Prestani igrati.

SAVE

Sprema poziciju u igri na vas disk za pohranu.

TOCKE ili REZULTAT

Prikazuje va$ trenutni rezultat.

KORACI

Prikazuje koliko ste koraka napravili u igri.



Popis Apple II naredbi
Dodali smo sljedece naredbe kako bismo poboljsali vase iskustvo igranja.

HOME
Upisite jednom kako bi se tekstovi pomicali na svakoj novoj lokaciji. Unesite drugi put za brisanje
zaslona na svakoj novoj lokaciji.

CASE

Prebacuje se izmedu teksta u malim ili velikim slovima.
Uobicajeni glagoli

Slijedi pol[jis glagola koje obi¢no koriste avanturisti. Ovaj popis ne predstavlja cijeli
raspolozivi vokabular i ne spominje brojne varijacije koje mozete konstruirati koriste¢i prijedloge
(npr., VILE VINO, BISER LEK, SMOLU SITULU itd.).

KUPI
KOPAJ
BACI

DAJ

UzZMi
UPECAJ
PROBUDI
IZLECI
POJEDI
ODKOPAJ
uBIJ
OBUCI
SPASI
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LEKSIKUN

AKVEDUKT: Vodovod sagraden u obliku

mosta preko dolina i klanaca naziva se akvaduke,
kako su ga nazvali stari Rimljani. Mrezu vodovoda
koju su zapoceli Rimljani kasnije su prosirili Bizant

i Turci. Sacuvani solinski akvaduke koji je vodom
opskrbljivao Split izgraden je u vrijeme Dioklecijana.
Bizantinci su izgradili akvadukt kod Skoplja, a Turci
veliki i mali vodovod u Starom Baru, koji su sa¢uvani
do danas.

ATIL: Hunski vladar Atila u povijesti je zapaméen
po nadimku "bi¢ Bozji". Tijekom velike seobe naroda
ujedinio je hunska plemena i pokorio mnoge narode
od Volge do Njemacke. Cak mu je i bizantski car
morao placati danak. Atila je sa svojim Hunima
napredovao do teritorija danasnje Francuske, a

kod Pariza na Katalonskim poljima kona¢no ga je
porazio rimski vojskovoda Aetius. Nakon Atiline
smrti hunska se drzava raspala. Prica se da je Atila
umro negdje kod Ribnice u Dolenjskoj. Mjestani

jos uvijek tragaju za njegovim tijelom i blagom
zakopanim s njim.

CAR DUSAN: Sin Stefana Decanskog Zivio je

0d 1308. do 1355. Bio je kralj Srba, a kasnije i Grka.
Bududi da se Stefan Decanski nije iskazao u borbi
protiv Bizanta, srpsko plemstvo je pomoglo u
dolasku Dusana na vlast. Srusio je oca, a potom tako
uspjesno vladao Srbima da su oni dosegli vrhunac
svoje mo¢i. Pod carem Dusanom, srednjovjekovna
srpska drzava obuhvacala je i Albaniju, Epir i
Tesaliju. Nakon Dusanove smrti ti su teritoriji otpali.
Dusan je izdao jedinstveni zakonik koji se sastojao

0d 205 ljudskih i plemenitih pravnih odredbi.
CARICA MILICA: Srpska princeza, supruga

kneza Lazara, posle njegove smrti upravljala je
njegovim imanjem u ime njihovog maloletnog sina
Stefana. Kad je postao punoljetan, carica Milica

se povukla u manastir, ali je i dalje imala znacajan
utjecaj u drzavnim poslovima. Sagradila je manastir
Ljubostinju, gde je i sahranjena.

CAR LAZAR: Bio je samo car u narodnim
pjesmama iz kosovskog ciklusa. Roden u Prilepu oko
1371, sluzio je na dvoru cara Dusana i cara Urosa u
vrijeme kada je sredi$nja vlast pocela slabiti. Lazar

je vjesto povecavao svoju mo¢ i utjecaj, uglavnom
udajudi svoje kéeri za vazne uglednike. Drzava

10

kojom je vladao zahvatila je s viemenom cijelo
Pomoravlje, Sumadiju i nekoliko gradova, medu
kojima Golubac, Rudnik i UZice. Lazar je sudjelovao
u Kosovskoj bici 1389 godine, gdje je porazen i pao,
zajedno s ve¢inom srpskog plemstva i prvaka.

CIRIL I METOD: Bra¢a misionari iz Soluna
otisli su u Moravsku pokrstavati Slavene. Bili su
visoko obrazovani; jedan je bio profesor filozofjje i
knjiznicar, a drugi visoki drzavni duznosnik. Oni su
stvorili prvo slavensko pismo (glagoljicu) i preveli
crkvene knjige na makedonski jezik. Navukli su
nemilost njemackog svecenstva, pa su morali oti¢i

u Rim ispricati se papi. Tu je Ciril umro, a Papa je
pohvalio Metodijevo djelo i imenovao ga moravskim
nadbiskupom. Po povratku u Moravsku njemacko
je svecenstvo Metoda zatvorilo. Kasnije je ponovno
hodocastio u Rim i ubrzo potom preminuo. Ucenici
Cirila i Metoda sirili su svoje u¢enje medu juznim
Slavenima.

COVJECJA RIBA: Ovaj vodozemac s repom,
koji Zivi u krskim podzemnim vodama od Slovenije
do Crne Gore, dugacak je do 30 centimetara. Ime
je dobio po svojoj blijedoj, ruzicastoj kozici koja
podsjeca na ljudsku kozu. Covijedja ribica dise
plucima, ali zadrZzava skrge. O¢i su mu atrofirane,
prekrivene kozom. Ima ga u Postojnskoj jami, jami
Vjetrenici u Hercegovini, $piljama dinarskog krsa i
nigdje drugdje u svijetu. Hrani se malim rakovima
i drugim sitnim Zivotinjama. Razmnozava se
polaganjem jaja na temperaturi iznad 16°C, a na
nizim rada zive mlade. Pecinski su ga ljudi ¢esto
bacali predatorima kako bi se zastitili (neistina!

DUBROVNIK: Ovaj prekrasan grad na istocnoj
obali Jadranskog mora ima bogatu povijest. Neko¢
poznat po svojim trgovcima, Dubrovnik je bio
poznat po slobodi i zelji za neovisnoscu. Brojne
kulturno-povijesne znamenitosti koje su stolje¢ima
nastajale u bogatom Dubrovniku danas privlace
mnostvo turista. Dubrovcani su cijenili novac, pa
su trgovali s gradovima u unutrasnjosti Balkanskog
poluotoka. Takoder su cijenili slobodu i odolijevali
svim stranim utjecajima, osobito Mle¢anima i
Turcima. Voljeli su umjetnost, pozivajudi u svoj
grad umjetnike koji su stvorili brojna remek-djela.
Dubrovnik je bio dom prve ljekarne u Europi.



DRUGISVIJET

——— Normalan prolaz

—  Jednosmjerni prolaz

Prolaz je skriven, zahtijeva
posebnu opremu ili
rjesavanje problema

PUT

hun Atila

OGLEDALA

primamljivu s

Teodoru

POD
SLOBODNIM
SUNCEM

lepu Irenu
ARENA AKVADUKT
A
VAN
krema za LAHOR
suncanje PIRKA
UNUTAR
PULA

Y

RIMSKI
PUT

roman coin

RIMSKI GRAD

Topata
ATILA
EMONSKI | UNUTAR > \‘
ZID
EMONSKI
TRG
BOGAT

GRAD

N VAN

/

SPLIT

prsten

Y

1



——— Normalan prolaz

—  Jednosmjerni prolaz

Prolaz je skriven, zahtijeva

posebnu opremu ili
rjesavanje problema

NA BRDU
BELI DVOR

PIJANI

vino

U DALJINI
MESTO
PREKO
SUMICA VODE
MOST
- GROBLJE
siba
Tobama ™
KUZNO i
MESTO
MEFISTO AERODROM
vile mac
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CETVRTISVIJET

——— Normalan prolaz

—  Jednosmjerni prolaz

Prolaz je skriven, zahtijeva
posebnu opremu ili

rjesavanje problema

SULTAN

Y

W cupriia

MARKO

STALA
konj VAN
UNUTAR
______ SIROKI CAR
--------- puUT DUSAN
Zene
A
NISKO
ZBUNJE
A
NA BRDU
GRAD
A
CARICA
MILICA
ZATVORI
Kosovku
devojku
KOSOVO
POLJE
MEHMED
SOKOLOVIC
sokol

VUCKO

zlatni
Y dierdan

CUDA

vila Raviojla

CAR LAZAR

"
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LEKSIKUN

EMONA - EMONEC: Na podru¢ju danasnje
Ljubljane nalazilo se ilirsko, kasnije rimsko naselje
Emona. Brojni arheoloski nalazi svjedoce da su
Rimljani u Emoni uzivali u bogatom i ugodnom
zivotu, ne zaboravljajuci udobnost ni umjetnost. Kip
Emoneca, pronaden tijekom arheoloskih iskapanja
umodernoj Ljubljani, dobro je o¢uvano umjetnicko
djelo koje danas krasi jedan od najvecih trgova u
Ljubljani.

FRANZ JOSEPH: Bio je austrijski car, hrvatsko-
ugarski kralj i car Austro-Ugarske Monarhije,
prvenstveno posljednji predstavnik feudalnih
iapsolutistickih nastojanja u Europi i zestoki
protivnik bilo kakvih narodnooslobodilackih
pokreta negermanskih naroda. Roden je i umro

u Schoenbrunnu. Njegov sin, nadvojvoda Franjo
Ferdinand, ubijen je u Sarajevskom atentatu, koji je
bio neposredni povod Prvom svjetskom ratu.

GORSKI VIJENAC: Ova pjesma je najbolje
djelo Petra Petrovi¢a Njegosa. Pjesnik opisuje
unistavanje preobracenika na islam za vrijeme
Vladike Danila pocetkom 18. stoljeca. Pjesma je
lirsko-epsko razmisljanje o slobodi i vrijednosti
zivota. Preveden je na gotovo sve europske jezike.
U “Gorskom vijencu” susre¢emo i Vuka Mandusica
i ¢itamo redak “Svaka ¢e puska biti smrtonosna

u rukama Mandusi¢a Vuke”. Ne bi bilo na odmet
uzeti jedno od izdanja u ruke i poblize se upoznati s
“Gorskim vijencem”.

PAVO HRANI PUHOVE: Puhovi su ukusna
mala stvorenja, a lovei na puhove su bez premca.
Tko zeli uloviti mnogo puhova, neka se drzi savjeta
Valvasora u "Slavi vojvodine Kranjske". Subotom
navecer i blagdanima vrag izlazi u stado puhova.
Uzme bi¢, pucne, a puhovi bjeze od njega. Lovac
na puhove koji naide na puhove koji bjeze moze ih
uloviti toliko da ne zna §to bi s njima. No, buduci
daje vrag opasan, seljaci i puhovei radije su odustali
od lova i sakrili se u svoje domove ako bi u Sumi
¢uli prasak i pucketanje. Sto ako ga pokusas udariti
Stapom?

ILIRI: Ova skupina plemena naselila je zapadni
dio Balkanskog poluotoka ve¢ sredinom drugog
tisucljeca prije Krista i zestoko se odupirala
Rimljanima koji su ih htjeli unistiti. Godine 167,
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raspada se savez ilirskih plemena, a Iliri se pripajaju
Rimu. Mnogi su Iliri postali rimski generali, a neki

i rimski carevi. One koji nisu bili romanizirani pod
utjecajem Rima, Slaveni su nakon dolaska asimilirali.
U 19 stoljecu prevladavalo je pogresno misljenje da
su Juzni Slaveni potomci Ilira.

JANEZ BLEIWEIS: Roden 1808, bavio se
novinarstvom i politikom, bio je lije¢nik i veterinar.
Uredivao je Novice i objavljivao pou¢ne clanke o
poljoprivredii obrtu te promicao stru¢no izrazavanje
u gospodarstvu. Za njegova urednistva u Novicama
suradivali su svi slovenski pisci. No, Bleiweis je slavio
Koseskog, a nije odao pravo priznanje Presernu,

sto je razljutilo mlade Slovence, osobito Stritara i
Levstika. Nije imao pravog smisla za umjetnost, ali
je svoje stru¢no znanje ucinkovito koristio: pisao je
veterinarske knjige i sastavljao slovenske ¢itanke za
nize razrede srednjih skola. Umro je 1881. godine.

JANTAR: Ovo je fosilna smola crnogori¢nog
drveca iz geoloskog razdoblja tercijara, tipicno
zuckasta, rijetko crvena. Obi¢no se nalazi nekoliko
metara ispod morskog dna, a valovi ga tada izbace na
obalu. Ronioci ga vade iz mora, a na kopnu se vadi

iz tla. Naslage jantara nalaze se uz obalu Baltickog
mora, odakle se u anticko doba prenosio preko
slovenskog teritorija.

JAZON: Junak iz greke mitologije, bio je voda
Argonauta i zapovjednik broda Argo. Kad je
odrastao, zelio je zasjesti na prijestolje s kojeg je
nepravedno smijenjen njegov otac Jolka. Medutim,
vladajudi kralj Pelije zahtijevao je da Jason najprije
ucini herojsko djelo: donese mu Zlatno runo.
Jazon je okupio Argonaute i krenuo u potragu.
Carobnica Medeja, njegova saveznica, pomogla mu
je u potrazi za legendarnim Zlatnim runom. Vjeruje
se da su se Argonauti vratili s obala Crnog mora
plove¢i Dunavom i Savom, proveli zimu na obalama
Ljubljanskog jezera, a zatim prenijeli Argo kroz
Vrhnika vrata do Idrijee i Soce.
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LEKSIKUN

STOLANI (ili Jezerci): U prapovijesti ljudi

su svoje domove gradili na najnepristupacnijim
mogucim mjestima. U mocvarnim podrugjima
zabijali su stupove u mocvaru, a na pilotima gradili
kuce ili ¢itava naselja. U Sloveniji su na Ljubljanskom
barju pronadeni ostaci naselja na kolibama.

SVERCANJE: Ako nismo sigurni $to znadi

rije¢ kontraband, Slovenski pravopis nudi sljedeca
objasnjenja: kontraband: $verc, $vercana roba;
kontrabandar: krijumcar; kontrabandarica:
krijumcarka; kontrabandarati: $vercat; kontraband
(prilog): prevesti preko granice.

KOSOVKA DJEVOJKA: Djevojka sa Kosova
polja, dobra, druzeljubiva i pozrtvovana djevojka
koja je njegovala ranjene srpske junake zaostale
nakon bitke s Turcima. Ublazila im je patnju i

dala im hrabrost. Kosovka devojka pojavljuje se u
mnogim srpskim narodnim pesmama koje slave
dogadaje vezane za Kosovsku bitku, ali ona je u
sustini otelotvorenje svih Srpkinja koje su u to vreme
hrlile na bojno polje i oslobadale patnje srpskih
junaka.

KOZOROG: Pripadnik obitelji koza i ovaca,
kozorogje potpuno izumro u Sloveniji. To je bilo
zbog price u koju su ljudi slijepo vjerovali i kojoj
suvjerovali. U zelucu kozoroga trazili su ¢udesni
kamen koji je trebao lijeciti razne bolesti i vracati
mladost i snagu. Kamen je zapravo samo nakupina
bilja i trave. Danas kozorogi ponovno zive u Julijskim
Alpama i Karavankama. Godine 1860, kada je u
europskim planinama ostalo samo 50 primjeraka
ovih zivotinja, zasticene su u Pijemontu, u masivu
Gran Paradiso. Kako su se zivotinje razmnozavale,
preseljavane su u mnoge rezervate. Eto, sada zive
slobodno. Ljudi vi$e ne vjeruju u pricu o cudesnom
kamenu, pa je kozorog zasti¢en od divljih lovaca i
Jjudi zeljnih zdravlja i mladenacke svjezine.

KRAPINA: U blizini ovog zagorskog grada
otkriveni su fosilni ostaci diluvijalnog pracovjeka,
koji je pripadao neandertalskoj rasi. Kosti su bile
zestoko polomljene, pa su istrazivaci zakljucili da se
Krapincanin bavio kanibalizmom. Istrazivaci su uz
ognjista pronasli orude i oruzje od kamena i kosti, a
pougljenjene kosti takoder dokazuju da je krapinski
pracovjek ve¢ poznavao i koristio vatru.

LEPENSKI VIR : Arheolosko nalaziste
prapovijesnog naselja na obali Dunava datira

iz 6. tisucljeca pr. Naselje se sastoji od nekoliko
trapezoidnih kuca. Unutar kuca, oko ognjista,
pronadena je keramika, kameno oruzje i orude, te
zanimljive figurice ljudi i Zivotinja. Ovo su vjerojatno
najstarije poznate figurice koje predstavljaju ljude.

MAMUT: Divovski dugodlaki slon iz prapovijesti
odavno je izumro, ali jos uvijek znamo kako je
izgledao jer su njegove kosti i kosturi pronadeni

na mnogim mjestima diljem Europe. U Sibiru su
¢ak otkriveni savr$eno o¢uvani mamuti s kozom i
dlakom. Mamuti su u nasim krajevima zivjeli sve

do ledenog doba, a njihove kosti pronadene su

oko Dunava, Drave i Save. Najpoznatije nalaziste
mamutovih kostiju nalazi se u Nevljici kod
Kamnika.

MARKO KRALJEVIC Imao je velike brkove,
nalik na polugodisnje janje koje mu visi ispod nosa.
Kad su ga neprijatelji tukli, navodno je rekao da

ne probude buhe u njegovom kaputu. Vila mu je
darovala pomocnika, konja Sarca, s kojim je Marko
dijjelio sve, a osobito vino. Marku je u svakom
pogledu pomagala i vila polusestra.

MEHMED PASA SOKOLOVIC: Veliki

vezir turske drzave, koji je Zivio od 1505. do 1579.
godine, bio je porijeklom Srbin. Oduzet je od
roditelja kao dijete, preobracen na islam i skolovan
u Adrianopolu. Istaknuo se brojnim vojnim
pobjedama, a 1551. godine postao je vrhovni
zapovjednik turske vojske. Pod njegovim utjecajem
turska politika prema Srbima bila je popustljiva,
dopustajuéi Srbima da grade samostanc i da se
kulturno razvijaju. Sokolovi¢ je 1568. prisilio
Austriju na mir i osvojio Arabiju 1570. Bio je veliki
vezir sultana Murata I11. Imao je mnogo neprijatelja
i pao je kao zrtva atentata. Jedan od njegovih
znacajnih doprinosa bila je izgradnja cuvene kamene
¢uprije na Drini u Visegradu.

11



LEKSIKUN

MURAD I: Ovaj sultan je odgovoran za planirani
prodor Turaka u Europu i stvaranje njihovog carstva
na Balkanskom poluotoku. Roden 1319, godine,
postao je sultan 1362. godine. Godine 1371. porazio
je stpsku vojsku u bitci na Marici, a potom se borio
po cijelom Balkanu i stigao do Bosne. Bugarima je
uzeo Sofiju i prisilio ih na pla¢anje danka. Sudjelovao
je u Kosovskoj bici, gdje je njegova vojska porazila
Stbe. Medutim, Murat I nije mogao proslaviti
pobjedu, jer ga je na Gazimestanu ubio Milos Obili¢.
Na mjestu njegove smrti podignut je mauzolej,
Muratova grobnica.

NERO: Rimski car Neron nije zapaméen po
dobrim djelima, vec po svojim krvavim i nasilnim
akcijama. Zivio je od 37 do 68. godine. Na prijestolje
ga je postavila njegova majka, Agripina Mlada, koja
je prije toga otrovala svog muza Klaudija. Tijekom
svoje vladavine Neron je ogranicio prava senata i
ojacao carsku vlast. Kao krvoloc¢an i nasilan vladar
naredio je smrt vlastite majke, zene i polubrata, a
svog ucitelja Seneku natjerao je na samoubojstvo.
Pokrenuo je skupe i nerazborite ratove kako bi
pronio svoje ime diljem svijeta. Vjerujudi da je
umjetnik, Cesto je s velikom pompom nastupao

u kazalistima i cirkuskim arenama kod kuée iu
Olimpiji. Uveo je nove i veée poreze, uzrokujudi
masovne javie pobune. Godine 64. poslije Krista,
kada je veliki pozar zahvatio Rim, prosirile su se
glasine da ga je podmetnuo sam Neron. Kad je
svrgnut, nevoljko je pocinio samoubojstvo.

OHRID: Uz obalu Ohridskog jezera nalazi se grad,
luka i poznato ljetovaliste, koje se spominje jos u

3. stoljecu nove ere. Grad se posebno razvio u 10. i
11. stoljecu kada je bio prijestolnica makedonskog
cara Samuela. Ljubitelji povijesti znaju da u Ohridu
postoji oko 20 starih crkava i samostana. Ljubitelji
hrane dobro poznaju ohridsku pastrvu, a sujetni
zenski svijet kupuje nakit od ¢uvenih ohridskih
bisera.

PETAR PETROVIC NJEGOS: Vladika i
vladar Crne Gore, jedan od najvecih jugoslavenskih
pjesnika, Zivio je od 1813. do 1851. Kao mlad vladar
uredio je unutrasnje politicke prilike, uveo poreze,
uspostavio sudove, osigurao znacajnu pomo¢
Rusije Crnoj Gori. Osnovao je prvu osnovnu skolu
iotvorio prvu tiskaru u svojoj zemlji. Nadahnut
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narodnom poezijom, pisao je i pjesme o borbama
protiv Turaka. Njegovo najpoznatije djelo je epska
pjesma Gorski vijenac.

POD SLOBODNIM SUNCEM: Roman
Frana Saleskog FinZzgara ugodno je i uzbudljivo
stivo koje nas upoznaje s dogadajima iz slovenske
i slavenske povijesti. Glavni likovi su Iztok i Irena.
Oni koji ih jo$ ne znaju neka uzmu knjigu u ruke i
nadoknade propusteno!

POSTOJNSKA JAMA': 16. najduza u svijetu

i prva u Jugoslaviji po duzini. Otvara se odmah
pokraj Postojne, podno Savice. Njegov isto¢ni dio
otkrili su spiljari u anticko doba, a danas ga posjecuju
prvenstveno turisti. Do Postojnske jame prosetali

su Spiljarci, dok se moderni posjetitelji uz brojna
¢uda mogu provozati vlaki¢em. Spilja je duga 164
kilometra, a turisti mogu istraziti oko 5 kilometara
vlakom i pjesice.

POTOCKA ZIJALKA: Najuznoj padini
planine Ol3eve, u blizini austrijske granice, nalazi

se kraska Spilja Potocka zijalka. Stanovnici $pilje
otkrili su da je lako dostupna, suha i vilo ugodna za
stanovanje. U paleolitiku je bio jako naseljen, o ¢emu
svjedoce gomile kamenog oruzja i kostanog oruda,
poput igala, koje su ostavili nekadasnji stanovnici,
kao i stotine kostura $piljskog medvjeda koje su
suvremeni istrazivaci pronasli u Potockoj zijalki.

PULA: Najve¢i grad u Istri, smjesten u dobro
zasti¢enoj uvali na vrhu istarskog poluotoka.
Nekada naselje u kojem su Rimljani zivjeli i gradili,
u Puli su ostali mnogi spomenici iz tog vremena, a
najistalmutija je Arena.

SCHONBRUNN: Jedna od ljepotica i
znamenitosti glavnog grada Austrije, Beca, je
barokna palaca Schénbrunn, okruzena prekrasnim
parkom. Palaca je dovr$ena 1744. godine za vrijeme
vladavine Marije Terezije. Dugi niz godina sluZio je
kao rezidencija austrijskih careva, a sada je u njemu
muzej. Palaca ima 1441 sobu, luksuzno namjestenu
u rokoko stilu.
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SPLIT: Ovo je dragulj Jadrana, a najveca turisticka
atrakcija Splita je Dioklecijanova palaca. Ova

palaca najznacajnija je tvorevina anticke arhitekture
na podru¢ju danasnje Jugoslavije. Rimski car
Dioklecijan dao ju je sagraditi oko 300. godine
nedaleko Salone, glavnog grada rimske provincije
Dalmacije. Palaca ima oblik nepravilnog ¢etverokuta,
a prostire se na povrsini od 30000 ¢etvornih metara.
S jedne strane palaca granici s morem, dok je s druge
tri strane opasuju debeli obrambeni zidovi. Palaca,
koja je sluzila i kao utvrda, ¢esto je pruzala utodiste
lokalnom stanovnistvu od napadaca.

TEODORA: Bizantska carica bila je supruga
cara Justinijana. Bila je poznata po svojoj ljepoti, a
prije udaje je bila cirkuska glumica. Imala je snazan
utjecaj na politiku svoga supruga. Ako zelite vidjeti
Teodoru, trebali biste posjetiti Ravennu, gdje je
prikazana u mozaiku. Ako Zelite ¢itati o njoj, uzmite
Finzgarov roman Pod slobodnim suncem.

TRIGLAV: Najvisi vrh Julijskih Alpa i cijele
Jugoslavije, visok 2863 metra. Planina ima tri vrha, tri
glave, po ¢cemu je i dobila ime. Triglav je popularna
hodocasnicka ruta za planinare i [jubitelje prirode iz
cijele Jugoslavije. Osobito se ¢asnim smatra barem
jednom u zivotu popeti se na njegov najvisi vrh i stici
do Aljazeve kule podignute 1875. godine.

VILA RAVIOLA: Dobra vila, mitsko bice iz
srpskih narodnih pjesama. Raviola se pojavljuje uz
Kraljevica Marka. Zivi u planinama, a njezina misija
je njegovati ranjene junake i vracati im snagu za nove
bitke s Turcima.

VUK STEFANOVIC KARADZIC: Veliki
reformator srpske kulture, bio je samouk. U Becu
je upoznao Jerneja Kopitara koji ga je potaknuo da
pocne skupljati narodne pjesme i drugo folklorno
blago. U isto vrijeme Karadzi¢ je poceo sastavljati
pravopis i zadubio se u srpski jezik. Imao je mnogo
sljedbenika i protivnika. Bio je pocasni doktor
Sveucilista u Jeni, a srpske narodne pjesme postale
su poznate diljem Europe posto ih je Vuk objavio
u brojnim zbirkama. Pod njegovim su se utjecajem
Hrvati i Srbi ujedinili za zajednicki knjizevni jezik.

ZELENA ZABA DRVECA: Zaba svijetle zelene
boje koja zivi na drvecu, izrazitog i karakeeristinog
glasa. Kad zove, ljudi znaju da ée kisa uskoro.
Ponekad se zelena zaba uhvati, stavi u staklenu teglu,
a po ponasanju se predvida vrijeme. Stoga je zelena
zaba donekle Zivotinjski barometar.

PRICA O MARTINU KRPANU: Martin
Krpan bio je snazan ¢ovjek iz Vrha pri Svetoj Trojici.
Malom je kobilom $vercao sol iz mora, §to je u to
vrijeme bilo zabranjeno. Jednog dana naide na
carevu kociju. Uklonio ga je s puta podizuci svoju
kobilu i teret s ceste. Car je bio o¢aran takvom
snagom. Kad je silni Brdavs dosao do Beca i nijedan
ga junak nije mogao pobijediti, car je pozvao
Martina Krpana. Stigao je Krpan s kobilom, uzeo mu
koljacki noz, posjekao jednu ili dvije lipe i porazio
Brdavsa. Iz zahvalnosti, car mu je ponudio svoju
kéer za zenu. No, Krpan je izabrao bolju nagradu:
dozvolu za prijevoz soli. Dakle, vise nije bio $vercer.

Izvori:

Opéa enciklopedija jugoslavije

Leksikografski zavod

Mala opéa enciklopedija (Drzavna naklada
Slovenska kuca)

Slovenski pravopis (Drzavna zalozba Slovenije)
Fran Levstik: Martin Krpan

Fran Saleski Finzgar: Pod slobodnim suncem
Petar Petrovi¢ Njegos: Gorski vijenac

Janez Vajkard Valvasor: Slava vojvodine Kranjske

Leksikon Cankarjeve naklade
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KONTRABANT <

DOBRODOSLI, AVANTURISTI!

Dobrodosli u drugu slovensku igru koju su 1984.
godine osmislili Ziga Turk i Matevz Kmet za najpopular-

nije mikroracunalo u tadasnjoj Jugoslaviji, Sinclairov ZX B R R R R e
; 3
Spectrum. ' 5

Odusevljeni smo $to mozemo najaviti izlazak nase
najnovije tekstualne avanturisticke igre, posebno dizaj-
nirane za klasi¢ni Apple II. MozZete ga igrati na pravom
racunalu ili na Apple I emulatoru. Upravljajte igrom jed-
nostavnim uputama i krenite na nezaboravno putovanje.

PUTOVANJE

Unutar racunala, u crnim kutijama, lezi zemlja koju
treba istraziti. Iskusni “avanturisti” creaju karte kako biu
svakom trenutku znali gdje trebaju zakoraéiti. U zemlji
su skriveni predmeti bez kojih bi opstanak bio nemoguc.
Neki predmeti leze na tlu, pa ih podignite - mogli bi do-
bro dodi. Veéinu stvari cete, medutim, steci mijenjajuci ih
za ono $to imate. Na primjer, ako netko drhti od hladnoée,
aviimate ko$tanu iglu i jelenje koze, sasijte jelenje koze da
napravite odijelo.

Cilj KONTRABANTA 2 je pronai vrata 2000. go-
dine i uéi. Racunala su nasa buducnost. Vidjet ¢ete, duga
moze biti vrlo korisna stvar cak iu kamenom dobu. U ovoj
avanturistickoj igri neéete morati uloziti nikakav napor.
Vas elekeronicki prijatelj otputovat ¢e u zemlju silicijskih
¢ipova. Recite mu sto da radi jednostavnim naredbama, a
on ¢e vam na ekranu redi $to vidi i Sto moze uéiniti.

Sretna avantura!

Apple 11 verzija Brutal Deluxe Software
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